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OBJECTIV: aprofundir de forma lUdica el coneixement entre els membres del grup-classe o
xicotet grup a partir d'una série de preguntes que ells/es mateixos/es decidiran.

% PARTICIPANTS: es potjugar en el gryp-classe o en xicotets grups a partir de 4 persones.

MATERIAL: per una banda es pot utilitzar la pissarra digital projectant el tauler o bé imprimir-el

tauler en format A3 o major mesura. A més-necessitaran una fitxa perjugador/a i un

Q dow.

INSTRUCCIONS: el primer jugador llancard el dau i mourd la seua fitxa fins la casella coresponent.
Una vegada en ella tindrd que contar una anécdota © sentiment sobre alguna
cosa important per a ell/a. Inmediatament després, escriurarla pregunta corresponent 4
a eixa anécdota dins de la casella. A continuacio el seguent jugador llancard el 7
day, si cau en la casella escrita respondra la pregunta, si pel contrari cau en una
YQ casella buida tindrd que redlitzar el mateix-procediment que el primer jugador.
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Adaptacié infantil i 1r cicle: el mateix procediment pero serd el/la mestre/arqui escriurd la pregunta.
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