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OBJETIVO: profundizar de forma lUdica el conocimiento entre los miembros del grupo- clase o
pequeno grupo a partir de una serie de preguntas que ellos/as mismos/as decidirdn.

% PARTICIPANTES: se puede jugar en €l grupo-clase o en pequenos grupos a partir de 4 personas.

MATERIAL: bien se puede utilizar la pizarra digital proyectando-el tablero o bien imprimir-el

tablero en formato A3 o mayor tamano. Ademds necesitardn /una ficha por
Q jugador/a y un dado.

INSTRUCCIONES: el primer jugador lanzara el dado y moverd su ficha hasta la casilla corespondiente.
Una vez en ellatendrd que contar una anécdota o sentimiento- sobre algo
importante  para  élella.  Inmediatamente  después, - escribird la pregunta 4
correspondiente a esa anécdota dentro de la casilla. A continuacion el siguiente 7
jugador lanzard el dado, si cae en la casilla escrita responderd la pregunta, si por el

confrario cae en una casilla vacia tendrd que realizar el mismo procedimiento que el
YQ primer jugador.
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Adaptacioén infantil y 1°ciclé: el mismo procedimiento pero sera el/la maestro/a quién escribird la preguntal
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