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« CARTAS CON MULTIPLICACIONES
« CARTAS CON RESULTADOS
« CARTAS DE ACCIONES

Oy g

Material: cartas de MULTIPLICACIONES
y RESULTADOS.

¢Cémo jugar?: Pon las parejas de multiplicacio-
nes que quieras trabajar: la tabla del 2, 5....

Objetivo del juego: gana el que mas parejas
consiga.

IMPRIME TODAS LAS CARTAS DE MULTIPLICACIONES Y
RESULTADOS Y UTILIZA LAS QUE TE CONVENGA

RECORTALAS ASiY DOBLA POR
LA MITAD PARA TENER DOS cARAS. U x § @

] D
PLASTIFICALAS.

Material: matamoscas o manos para cazar. Cartas
de multiplicaciones y resultados.

¢Como jugar?: dispén todas las cartas de resulta-
dos en el suelo, que se vean todas. Pon en un
montén boca a bajo todas las cartas de multiplica-
ciones. Haz girar una carta de multiplicacién y pon
aprueba la rapidez...debes cazar el resultado con
la mayor rapidez .También puedes jugar al contra-
rio: cazando las multiplicaciones segun el resulta-
do.

Objetivo del juego: gana el que mads cartas cace.




Material: cartas de multiplicaciones, resultados y acciones.
(puedes usar las que mds te interesen)

¢Cémo jugar?: En este juego recomendados que se juegue de 4-
6 jugadores/as. Reparte 3 cartas de resultados a cada jugador/a.
En el centro coloca el montén de cartas de multiplicaciones junto
con las cartas de acciones, jmezcla bien! Empezamos a jugar gi-
rando una carta del montén. En otro montoén, al lado de la que he-
mos girado, debe tirar la carta el jugador/a que tenga su pareja. Si
no tienen roban carta del montén. Si se acaban las cartas del
montdn, se giraran todas las cartas de nuevo.

Variedades: Podemos jugar en modalidad rapidez, es decir lanza
la carta de resultado el mds rdpido; o siguiendo un orden estable-
cido.

También puedes decidir cudl seran las cartas que se reparten,
puedes repartir de multiplicaciones, de resultados o mezcladas.

También puedes afiadir mds cartas para repartir a cada jugador/aq,
esto dependerad del nivel y tiempo que quieras de partida.

Objetivo del juego: gana el/la que antes se deshaga de sus cartas.




X

EDUCACIGN#

EDUCACIGN#

EDUCACIGN#




X

X

X

EDUCACIGN#

EDUCACION#

EDUCACIGN#

EDUCACIGN#




EDUCACIGN#

EDUCACIGN#

\ 7
\
. 4
e

\ v P
8
L J
EDUCACIGN
N ,
LY
L J



i<

Intercanvia

1

11 )

L
regala

1
e/

roba
2

¥ K

Intercanvia
1
1)
@ uis
regaa
_— 1
e/
@ roba




	juego multiplicaciones cartas CASTELLANO
	juego multiplicaciones cartas EXPLICACION CASTELLANO
	licencias caste

