Nos hace muy felices ver que te gusto nuestro material y que o oruieros
utilizar con tu alumnado. Este tr“obojo leva mucha ilusion y esluerzo de-

tras, asi que te pedimos que:

ReSGPVOdOS JEOdOS |OS CJGPGC'WOS

No se per‘mife lq Peproduccién totd o porcio\ de esta obra, ni su dfusién o comerciali-
zacion en cuo|cyuier forma o por cuo\opier medio sin autorizacion pr‘evio y por escrito
de los tituares del copyrigHﬁ. La infraccion de dichos derechos puede constituir un deli-

to contra la propiedod intelectudl.

Si quieres Comportir o|guno de nuestros mdteriales recuerda citarnos.



Veh&l’

LOS g AS 5 LA SEMANA Y-LOS MESES DEL ANO

JUEGO 1: inspiroweo— en el famess Tace, g_a.t& cabra, quess-...

N° JUGADORES: de 2-6 jugadores.
OBJETIVO: quedarse sin cartas

iCOMO JUGAR?

1. Imprime tantos juegos de cartas como jugadores. (por efemplo s/
Juegan 2 jugadores, deben haber dos semanas completas, de lunes a
domingo, o si jJuegas con meses de enero-diciembre)

2. Mezcla y reparte todas las cartas. Cada participante tendrd 7 car-
tas en la mano si juegas para aprender los dias o0 12 cartas si vas a
jugar con los meses.

3. Empieza el jugador/a cuyo cumple sea en el mes en el que
estamos.

EMPEZAMOS:

Deberdn ir haciendo la serie de los dias de la semana/meses,
ordenados de . El jugador mds rdpido pone la carta. Si se equivoca...
iRAPIDO! tod@s ponen una mano sobre el montén de cartas.

El dltimo se lleva todo el montbén de cartas del centro, y sigue el juego.

GANARA EL PRIMERO/A EN QUEDARSE SIN CARTAS.



JUEGO 2: Ce#nfeetou el trie

N°® JUGADORES: de 2-4 jugadores.

OBJETIVO: conseguir el mayor nUmero de cartas.

iCOMO JUGAR?

1. Imprime tantos juegos de cartas de dias o meses como jugadores.
2. Mezcla y reparte 3 a cada jugador/a

3. Empieza el jugador/a cuyo cumple sea en el mes en el que esta-
mos.

Las cartas sobrantes se dejan en un montén en el centro de la mesa.
EMPEZAMOS:

En la primera ronda, sacamos una carta del montdn y la colocamos en
el centro. Por orden los jugadores deberan ir poniendo el anterior o
posterior. Si completan el trio se lo quedan, y lo dejan boca abajo jun-
to a ellos/as. Al final de la partida se contabilizardn. El/la que gana el
trio saca carta de sus cartas de la mano para empezar un nuevo trio.
Si algun jugador no tiene para tirar puede robar.

Si algun jugador/a se equivoca se queda las cartas del trio en su
mano.

La partida se acaba en cuanto un jugador/a se quede sin cartas y no
queden para robar. GANARA EL JUGADOR QUE TENGA MAS TRIOS
ACUMULADOS.



Una lzool/o@e

EDUCACIGN




(o) o

0oC
-

o
TUBRE

%)
SEPTIEMBRE!
O o ©



(o) O
o) o o)

NOVIEMBRE ' o DICIEMBRE :

O o O (@) o O

o

Una |ZOd/ ¢£e

EDUCACIGN



	COPY CASTE VERTICAL
	EXPLICACIÓN JUEGO DIAS SEMANA Y MESES
	juego dias semana
	Diapositiva 1

	juego meses
	Diapositiva 1
	Diapositiva 2


