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Reservats tots els drets 

No es permet la reproducció total o parcial d'aquesta obra, ni la seua difusió o comercialització en qual-

sevol forma o per qualsevol mitjà sense autorització prèvia i per escrit dels titulars del copyright. La 

infracció d'aquests drets pot constituir un delicte contra la propietat intel·lectual. 

 
Ens fa molt felices veure que t'agrada el nostre material i que el vulgues utilitzar amb el teu alum-

nat. Aquest treball porta molta il·lusió i esforç darrere, així que et demanem que: 

No ho comercialitzes, nosaltres t'ho hem donat gratis 

Si vols compartir algun dels nostres materials recorda citar-nos. 

 



Nº JUGADORS:  de 2-6 jugadors. 

OBJECTIU: quedar-se sense cartes.  

1. Imprimeix tants jocs de cartes com jugadors. (per exemple si 
juguen 2 jugadors, hi ha d'haver dues setmanes completes, de dilluns 
a diumenge, o si jugues amb mesos de gener-desembre) 

2. Barreja i reparteix totes les cartes. Cada participant tindrà 7 cartes 
a la mà si jugues per aprendre els dies o 12 cartes si jugaràs amb els 
mesos.   

3. Comença el jugador/a el compleix del qual sigui al mes en què 
estem. 

Hauran d'anar fent la sèrie dels dies de la setmana/mesos, ordenats 
de . El jugador més ràpid posa la carta. Si s'equivoca… RÀPID! tots 
posen una mà sobre el munt de cartes.  

L'últim s'emporta tot el munt de cartes del centre i segueix el joc.  

 GUANYARÀ EL PRIMER/A A QUEDAR-SE SENSE CARTES 



Nº JUGADORS:  de 2-4 jugadors. 

OBJECTIU: aconseguir el major nombre de cartes. 

1. Imprimeix tants jocs de cartes de dies o mesos com a jugadors.  

2. Barreja i reparteix 3 a cada jugador/a  

3. Comença el jugador/a el compleix del qual sigui al mes en què 
estem. 

Les cartes sobrants es deixen en un munt al centre de la taula.  

A la primera ronda, traiem una carta del munt i la col·loquem al centre. 
Per ordre els jugadors han d'anar posant l'anterior o el posterior. Si 
completen el trio li queden, i el deixen de cap per avall amb ells/es. Al 
final de la partida es comptabilitzaran. El/la que guanya el trio treu 
carta de les cartes de la mà per començar un nou trio. Si algun 
jugador no en té per tirar pot robar.  

Si algun jugador/a s'equivoca es queda les cartes del trio a la mà. 

La partida s'acaba quan un jugador/a es quedi sense cartes i no 
quedin per robar.  

GUANYARÀ EL JUGADOR QUE TINGUI MÉS TRIOS ACUMULATS. 
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